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Articulo de Experiencia

RESUMEN

Este articulo surge en las clases de matemaéticas y estadistica dirigida a cuatro
grados, distribuidos en siete cursos de la Instituciéon Educativa Julius Sieber
(IEJS) es el reflejo de la idiosincrasia, las posibilidades y las habilidades de la
comunidad educativa frente a la realidad emergente, se presentan: algunos
informes y reflexiones sobre el impacto de la virtualidad y la brecha digital
expuesta durante el ano 2020, la caracterizacion de algunas experiencias de
aula que se desarrollaron durante la contingencia en la institucién acorde a los
planes de area y a los principios fundamentales del Diseno universal de apren-
dizaje (DUA) en aprovechamiento de la posibilidad de usar las Tecnologias de
la informacién, la comunicacion, el aprendizaje, el conocimiento la participa-
cion y el empoderamiento (TIC, TAC, TEP) para hacer extensivas las précticas
hacia otras comunidades; también se consideran reveses en las experiencias y
oportunidades de mejora adoptadas para continuar hasta que se pueda regre-
sar a las aulas presenciales.

Palabras clave: Alfabetizacion, Tecnologias, Disefio Universal de Aprendizaje,
Proyectos de aula.
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INTRODUCCION

La gestion administrativa y acadé-
mica de la IEJS permite la libertad de
catedra facilitando recursos y estrate-
gias de tal manera que ante cualquier
eventualidad es posible continuar la
interaccién entre la comunidad edu-
cativa sin abandonar los proyectos y
propuestas académicas que se pro-
graman desde el comienzo del afio en
los planes de mejoramiento y de aula.
Tras la aparicion de la pandemia CO-
VID 19 se puso a prueba la capacidad
de adaptacion de estudiantes, padres
de familia, docentes y directivos fren-
te al uso de alternativas que hasta
entonces no se habian considerado
necesarias e incluso por muchos eran
ignoradas, pero que rdpidamente se
adoptaron para poder continuar la
misién académica.

En este trabajo se describen algunas
de las acciones que se propiciaron
desde la clase de matematicas aprove-
chando la experiencia y familiaridad
que he mantenido con los recursos
tecnologicos y la investigacion du-
rante mi carrera docente; se puntua-
lizan caracteristicas, funcionalidades
y uso de las tecnologias emergentes
en la sociedad de la informacién y el
conocimiento, se destacan las adap-
taciones que se han hecho para que
las actividades aun siendo remotas,
se asocien a los principios del disefio
universal de aprendizaje (DUA) con
el fin de incluir a toda la poblacién,
y el analisis de proyectos de aula y
evaluaciones periddicas para reali-
zar seguimiento a las posiciones de
los estudiantes frente a las ventajas,
desventajas y medios de acceso a la
educacion virtual.
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EL PARADIGMA DE LAS
GENERACIONES DIGITALES.

Los avances de la tecnologia en las tl-
timas décadas del siglo XX incidieron
en nuevas formas de pensamiento y
aprendizaje. Prensky (2001) propuso
los términos “Nativos digitales” para
referirse a la emergente generacion
digital e “Inmigrantes Digitales” (ID)
en referencia a los antecesores de la
Generacion en Red (N-GEN), ademas
describi6 las diferencias de habitos
de aprendizaje y comportamiento de
cada generacion; este autor precisa
que la N-GEN naci6 y se formé con
juegos por ordenador, video e Inter-
net asumiendo que esa generacion
domina el “lenguaje digital” mientras
que la generacion (ID) ha tenido que
adaptarse lentamente a este lenguaje,
aunque prefiera continuar su forma-
cion dentro de lo convencional.

En la actualidad, es comun referirse
a ND e ID, y se hace coloquialmente
para evocar el tiempo en que nacieron
los individuos, sin embargo, esta bre-
cha va mas all4 de precisar si nacie-
ron antes o después de los noventas,
pues se evidencian otras variables de
influencia para considerarse nativo o
inmigrante digital.

Paradéjicamente en el 2020 la contin-
gencia ocasionada por el COVID 19,
trajo la oportunidad de reflexionar
sobre otras particularidades y desa-
fios que han surgido en torno a la al-
fabetizacion digital. En las institucio-
nes educativas se encuentran jovenes
y nifios entre 5 y 19 afios claramente
estan en el rango que Prensky con-
siderarfa nativos digitales, por otra



parte el cuerpo docente lo conforman
personas entre 22 y 65 afios, es decir
que se divide entre ND e 1D, sin em-
bargo el enfrentamiento a la virtuali-
dad dejo entrever otras brechas exter-
nas a las edades; jévenes con insipida
formacioén digital y adultos (aunque
pocos) con bastantes competencias
para enfrentar los retos que se acer-
caron, esto permite pensar que la al-
fabetizacion digital no solamente esta
sujeta a la generacion en que se haya
nacido sino a las condiciones en que
el individuo se haya desarrollado,
por ejemplo un profesor de ID que
su labor le exija actualizacion y uso
de tecnologia de manera permanen-
te mostrara una alfabetizacion digital
superior a un adolescente cuyo entor-
no solamente le inste el uso basico de
las redes sociales sin ningtin objetivo
académico.

Las instituciones stbitamente debie-
ron adoptar medidas para continuar
garantizando la formacién académica
de los estudiantes, esto implicé que
los docentes hicieran transito de las
metodologias del aula presencial y
convencional a las aulas virtuales o
a medios digitales, se involucraron
las redes sociales, los sitios web, las
plataformas virtuales, el trabajo co-
laborativo remoto y todos aquellos
que la red desde mucho tiempo atras
ha ofrecido, pero que nunca se habia
explorado tanto en las instituciones
oficiales de educacién media y basica.

Esta ha sido una oportunidad de em-
palmar y superar las diferencias en-
tre las dos generaciones, los docen-
tes han tenido que separarse de las
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maneras tradicionales, reformular las
metodologias de la vieja escuela, su-
perar sus propias tendencias e invitar
a que los ND se involucren y aprove-
chen sus habilidades generacionales
caracteristicas, como la preferencia
de recibir la informacion de forma
agil e inmediata, seleccionar los gra-
ficos sobre los textos, la atraccién por
multitareas y procesos paralelos, la
capacidad de dar mayor rendimien-
to con el trabajo en red, el sentido de
satisfaccion y recompensa inmedia-
tas al revisar sus progresos en tiempo
real y la eleccién de la instruccién la-
dica sobre la rigidez del trabajo tradi-
cional. (Prensky, 2001)

LA EVOLUCION DE LA SOCIE-
DAD. INFORMACION, CONO-
CIMIENTO, EMPODERAMIEN-
TOY LA BRECHA DIGITAL.

Las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién (TIC) surgieron con
la sociedad de la informacion orien-
tada basicamente hacia la gestion y
acumulacién de informacion, pero el
progreso hacia la sociedad del cono-
cimiento requiere la transformacién
de esa informacién asi surgen las
Tecnologias del Aprendizaje y del
Conocimiento (TAC) para facilitar la
creacion, difusion y discusion de con-
tenidos e informacion, facilitando la
evolucion de las ideas.

Sin embargo no es suficiente la ad-
quisicién, transformacién y difusion
del conocimiento, la sociedad conti-
nda avanzando y exige participacion,
creacion de tendencias, poder de in-
fluencia, en este proceso aparecen las
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Tecnologias para el Empoderamiento
y la Participacion (TEP), permitiendo
el trabajo sin limites y sin necesidad
de tener contacto con otras personas,
pues hay mayor interaccién con los
dispositivos de tal manera que los
usuarios pueden acercarse y colabo-
rar entre si como creadores de conte-
nidos generados por consumidores
desde diversas comunidades virtua-
les.

Estos cambios conceptuales y funcio-
nales de las tecnologias son los inci-
dentes en la alfabetizacion digital, el
desarrollo de las competencias digi-
tales y las desventajas educativas, so-
ciales y culturales, concebidas como
“brecha digital” (Moya, 2013 )

Aprovechamiento de recursos, me-
dios y experiencia

La IEJS se vincul6 a G Suite for Edu-
cation la cual ofrece una serie de he-
rramientas aptas para la ensefianza y
el aprendizaje en paralelo, como el
gestor de cursos Classroom, formu-
larios ttiles para crear clases, hacer
tareas, realizar cuestionarios opti-
mizando el tiempo de calificaciones,
generar documentos colaborativos en
tiempo real en los formatos de google
docs, diapositivas, hojas de célculo,
almacenamiento en la nube, la piza-
rra Jamboard, comunicacion a través
de correo electrénico institucional de
Gmail, videoconferencias mediante
meet o hangouts ,organizacion, crea-
cion de listas y recordatorios de ta-
reas, programacion de reuniones a
través del calendario entre otras.
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Figura 1. Recursos y herramientas de G
Suite for Education
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Aunque estas herramientas fueron
nuevas en la dindmica de ensefian-
zas en la institucion, a nivel global ya
eran populares, por lo tanto, desde
otras practicas laborales y académi-
cas yase implementaban, esto se con-
virti6 en una fortaleza para permitir
la continuidad de los cursos de mane-
ra remota. Bajo este esquema la clase
de matematicas para los grupos (6A,
6B, 7B, 10%, 10B y 11) debi6 repensar-
se. Durante las dos primeras sema-
nas se acudi6 a la plataforma ZOOM
para realizar las sesiones sincrénicas,
se convoco a los estudiantes a través
de redes sociales, principalmente Fa-
cebook y Whattsap, una vez la insti-
tucion oficializé el acceso a las aulas
virtuales de Classroom se empeza-



ron a realizar las sesiones a través
de Meet las cuales pueden grabarse
y compartirse para ser consultadas
posteriormente de forma asincroni-
ca; para quienes no contaban ni con
dispositivos, ni con internet el colegio
dispuso entregar guias fisicas (foto-
copias) de apoyo para que realizaran
trabajo auténomo en casa.

Durante las primeras sesiones, con
el grupo de estudiantes que se logré
establecer conexion se socializaron
pautas de convivencia (Net-etique-
ta), el buen uso y aprovechamiento
de los recursos, la introduccién a las
posibilidades de la plataforma Class-
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room, considerando los dispositivos
y posibilidades de conexion que cada
estudiante tenia, y se empezaron a
implementar algunos sitios, paginas,
recursos, herramientas e instrumen-
tos usados para gestionar las sesiones
virtuales como los que se describen a
continuacion:

PASANDO AL TABLERO
VIRTUAL

Para suplir la necesidad de escribir,
dibujar, realizar esquemas y en fin,
implementar las multiples bondades
de una pizarra tradicional, la red fa-
cilita varios recursos los méas desta-
cados en esta experiencia fueron:

Figura 2. Panel de Jamboard para los diferentes cursos
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Jamboard es una opcién practica y
funcional, permite afiadir etiquetas,
imagenes y tiene fondos diversos, sin
embargo, para la clase de matemati-
cas presenta la limitacion de no tener
editor de ecuaciones o texto matema-
tico para la buena representacion de
simbolos y lenguaje matematico.

Para suplir limitaciones de Jamboard
se alterné con el uso de IDroo, esta es
una pizarra practica para la escritura

Cualquiera es el propietaric v C' AZ = @
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[ 14 sept. 2020
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[ 750t 2020

TRIANGULOS 68
[ 2502020

y buen uso del lenguaje matematico,
pero no permite compartir imagenes
ni archivos de manera libre (ampliar
propiedades tiene costo monetario).
Tanto jamboard com Idrro ofrecen
la ventaja de ser interactivas, asi que
mediante un enlace se pueden com-
partir a los estudiantes sincrénica-
mente y permitirles participar en las
actividades en tiempo real.
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Figura 3. Panel de IDroo para los diferentes cursos
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Imagen tomada de. https://idroo.com/dashboard

Para ampliar el uso de elementos ma-  mica, insertar videos, imagenes y
tematico y dinamizar las representa-  archivos, aunque no es posible com-
ciones graficas se us6 Geogebra notes  partirla con el estudiante sincrénica-
eesta pizarra pertenece a la suite de  mente, si permite que él pueda modi-
Geogebra.org y permite aprovechar ficar el contenido a través de un link
las bondades del texto mateméatico  que se genera al compartirla desde el
con su simbologia formal, realizar  perfil del profesor.

construcciones con geometria dina-

Figura 4. Opciones de la pizarra virtual Geogebra notes
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En particular las pizarras interactivas ~ donde se pueden simular fenémenos,
han sido una herramienta novedosa  repetir practicas y personalizar ejer-
y emocionante para los estudiantes  cicios. Existen numerosos sitios que
de grado sexto quienes reclaman las  ofrecen posibilidades para gestio-
pizarras en cada clase y las han hecho  nar el conocimiento tanto sincrénica
utiles en sus presentaciones con otras  como asincrénicamente.

asignaturas aprovechandolas para el

trabajo colaborativo. Phet Colorado. Este sitio provee

una serie de materiales que simulan
Simulacién, dinamizaciény ejercita- fenémenos y comportamientos de
cién. Una de las grandes ventajas de  funciones matemadticas, ademas pue-
trabajar en linea es poder vincular re-  de compartirse en Facebook, Twiter,
cursos dindmicos a la clase, espacios  Pinterest y vincularse directamente a
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classroom como material, tarea, pre-
gunta o anuncio permitiendo distri-
buir el recurso de acuerdo a las nece-
sidades de cada estudiante.
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En este sitio de simulaciones y proto-
tipos ademas de matemadticas se pue-
de estudiar quimica fisica, biologia y
ciencias de la tierra.

Figura 5. Simuladores de Phet Colorado
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Imagen tomada de: https://phet.colorado.edu/es/simu
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Figura 6. Vinculacion de Phet Colorado a Classroom
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Imagen adaptada con fines diddcticos de: https.//phet.colorado.edu/es/simulation/fractions-equality

BrainPop. Es una herramienta de
participacion cuyos recursos agilizan
las clases pues ofrece videos cortos
y puntuales, lecturas sobre el tema,

cuestionarios de refuerzo y activi-
dades que facilitan la explicacion, la
interaccion, el repaso auténomo y la
evaluacion.

Figura 7. Panel principal de BrainPop
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Khan Academy. Uno de los sitios
se aprendizaje personalizado mas
implementados en esta experiencia,
admite crear cursos personalizados
agregando temas pertinentes al cu-
rriculo, vincular a los estudiantes,
asignarles actividades y llevar un es-
tricto control de sus avances, permi-
tiéndoles estudiar a su propio ritmo y

revisar sus logros, orientados con lec-
ciones tedricas, ejercicios, videos ex-
plicativos y evaluaciones realizados
por expertos, tiene ademads la ventaja
de poder compartir los contenidos en
classroom como actividad, material,
o pregunta, esto también lo permite
a través de Facebook, twiter o correo
electroénico.

Figura 8. Opciones para compartir actividades de Khan Academy
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Figura 9. Panel del profesor ende Khan Academy

Clases  Estudiantes  Recursos

E JULIUS 10 ESTADISTICA: Varios cursos
26 estudiantes

m JULIUS 11 ESTADISTICA: Estadistica de secundaria

14 estudiontes

E JULIUS 11 MATEMATICAS : Varios cursos
18 estudiontes
E JULIUS 6A MATEMATICAS: 6.° grado
19 estudiontes
B {F’UUSS@MATEMAT\CAS'G”NM
JULIUS 78 MATEMATICAS: Varios cursos
26 estudiontes
Geogebra. Este software de codigo
abierto facilita la dinamizacion de
contenidos de todas las ramas de la
matematica para todos los niveles,

permite compartir recursos en una
comunidad virtual y retne los re-
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Agregar una dase

querimientos didécticos para el estu-
dio de las matemaéticas, las ciencias,
la ingenieria y la tecnologia (STEM:
Science Technology Engineering &
Mathematics).
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Figura 10. Panel de recursos y aplicaciones de Geogebra
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Figura 11. Panel de recursos y aplicaciones de Geogebra
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Figura 12. Galeria de construcciones creadas y compartidas desde Geogebra
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Estos sitios resultaron bastante fun-
cionales pues sus contenidos permi-
tieron alimentar los aprendizajes y
alcanzar los objetivos trazados en los
planes de 4rea y aula sin interrupcio-
nes, por el contrario, contribuyeron a
la introdujeron posibilidades que no
hubieran sido implementadas en el
aula presencial por la limitacion de
conectividad en la institucion.

4

T
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La experiencia en el uso de estas he-
rramientas no se limit6 a las aulas de
la IEJS, tras la necesidad que se per-
cibia en la comunidad de profesores,
se realizaron una serie de exposicio-
nes dirigidas a docentes en forma-
cién, docentes en carrera y publico
en general, los primeros beneficiados
fueron los docentes en formacién de
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la licenciatura en matematicas de la
Universidad Pedagégica y Tecnologi-
ca de Colombia (UPTC) que realiza-
ban sus practica integral, hacia ellos
se dirigieron algunas sesiones infor-
males, donde de manera interactiva
se presentaron los usos y posibilida-
des de la herramientas.

Posteriormente se present6 la charla
Dinamizacién de aulas virtuales con
algunas herramientas e instrumentos
TIC, TAC y TEP, 2020, en el espacio
experiencias de practica a distancia
que ofrece la Universidad de los An-
des en su proyecto una empresa do-
cente (UED), una extension de esta
charla sellevé a cabo enla UPTC en el
marco del Programa de Formacién de
Docentes en Contextos Digitales, ca-
tedras abiertas - VII ciclo, estrategias
para ensefar-aprender en ambientes
digitales y finalmente se ampli6 la
propuesta en el taller orientado du-
rante el Sexto Congreso Internacional
de Matematica Educativa organizado
por el CICATA-IPN de México, tam-
bién realizado en linea a través de la

plataforma Moodle debido a la pan-
demia.

Todo lo anterior rescata la utilidad
académica y laboral de que los do-
centes estén actualizados en el uso de
la tecnologia y en las tendencias aca-
démicas.

TECNOLOGIA Y DISENO
UNIVERSAL DE APRENDIZAJE

Las caracteristicas de las herramien-
tas y recursos mencionados vinculan
los principios del DUA, estdn dota-
dos de propositos pertinentes tanto
al entorno como al curriculo, y han
generado experiencias significativas
de aprendizaje que han involucrado
a toda la comunidad educativa (aun-
que no todos participen), han forta-
lecido las practicas pedagodgicas in-
clusivas en ambientes de aprendizaje
atendiendo a la diversidad, transfor-
mando el ambiente del aula, facili-
tando la evaluacion, el seguimiento a
los aprendizajes” (MEN, 2017, pag. 5)
y garantizando la continuidad de la
educacion de calidad.

Figura 13. El DUA: muiltiples formas de presentacion, expresion y motivacion.
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NOTA: Imagen adaptada con fines diddcticos de (Colombia aprende, 2020a).
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Las herramientas TIC TAC TEP vin-
culadas a esta experiencia y la ges-
tion de contenidos a través de ellas
se asocian tanto a los objetivos prin-
cipales del DUA: “Eliminar barreras
de aprendizaje e incrementar opor-
tunidades de aprendizaje” como a
la aplicacién de sus tres principios
fundamentales: usar maltiples for-
mas de presentacién proporcionando
opciones de percepcion, de lengua-
je, de simbologia y de comprensién;
usar multiples formas de expresion
permitiendo el desarrollo de las ha-
bilidades fisicas, de expresion, de
fluidez, y de las funciones de ejecu-

Diversidades, adversidades y oportunidades de la alfabetizacion digital

cién y finalmente usar las multiples
formas de motivacion para promover
la busqueda de intereses, mantener el
esfuerzo y la persistencia y propor-
cionar opciones de regulaciéon (Co-
lombia aprende, 2020b).

A pesar de las intenciones personales
e institucionales y de la versatilidad
de la tecnologia, existe una realidad
socioeconémica y cultural, retorna-
mos entonces a la fisura social y eco-
némica que resisten los estudiantes
de la IEJS. El documento reporte de
conexion virtual de los estudiantes
de secundaria del IE]S muestra los si-
guientes resultados.

Figura 14. Dispositivos frecuentes para conexion a sesiones virtuales
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Teniendo en cuenta el seguimiento
y las observaciones de clase los es-
tudiantes del grado sexto reportan
mayor conectividad dado que la ma-
yoria estaba acompafiado y apoyados
por sus padres, ademds son mds cu-
rioso y muestran bastante motivacion
con el uso de los medios virtuales,
aprenden répido y tienen muchas ex-
pectativas con cada actividad ademas
realizan tareas que involucren geo-
metria dindmica

El grado séptimo es el que menos
muestra conectividad y se precisa que
no es necesariamente es por carencia
de los recursos, sino por falta de in-
terés excepto casos particulares, en
ese grupo los estudiantes sobrepasan
la edad normal de un estudiante de
séptimo y muestran poco interés por
el aprendizaje de las matematicas, sin
embargo quienes se conectaron obtu-
vieron muy buenos resultados, estu-
diantes que en el aula presencial no
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participaban, perdieron se miedo a
través de las sesiones virtuales, inte-
racttan en las sesiones de trabajo co-
laborativo, preguntan y son bastante
constantes.

En los grados décimo y once hay pa-
ridad en el porcentaje de estudian-
tes que se conectan, han reportado
bastante dificultad por carencia de
conectividad, o de dispositivos, gene-
ralmente son hermanos mayores y al
cruzarse los horarios de clase con sus
hermanos dan prioridad de conexién
al menor, eso incidié en que no fue-
ran constantes en su participacion,
otros manifestaron poca motivaciéon

Los trasfondos de la informacién
anterior pueden explicarse parcial-
mente a través de los resultados que
arrojo el proyecto de aula adelantado
en la clase de profundizacién en es-
tadistica con los estudiantes del un-
décimo grado: “Caracterizacion de
précticas y actitudes de los estudian-
tes de la IEJS frente a las alternativas
académicas adoptadas durante la
cuarentena”, el proyecto consistié en
introducir en un recorrido de estudio
e investigacion, a los estudiantes de
grado once que optaron por la moda-
lidad de estadistica, desarrollando el
siguiente proceso:

1. Se les compartieron dos articulos
a través del aula virtual, uno de
divulgacion cientifica e investi-
gaciones donde ellos podrian re-
conocer el proceso sobre todo en
lo concerniente a la obtenciéon de
resultados.

2. Se propuso la elaboraciéon de un
documento colaborativo en don-
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de cada estudiante debia plantear
diez preguntas enfocadas en pro-
blemaéticas relacionadas a la pan-
demia sobre las cuales le gustaria
indagar dentro de la institucion.
Se formaron grupos de trabajo y
se propuso entre todos corregir y
replantear las preguntas y ademads
categorizarlas segtn su contexto.
Se consensuaron las tematicas y
las preguntas aptas para caracte-
rizarlas, la validacion de este ins-
trumento se realiz6 entre todos
los integrantes del curso, los es-
tudiantes auto respondieron sus
preguntas y revisaron las de sus
compafieros, de esta manera se
formul6 una encuesta con cuatro
secciones:

a) Generalidades. En esta seccion
se indagaba por el nombre, la
edad, el género y el grado que
cursaba el encuestado.

b) Seccién de précticas y herra-
mientas, en la cual se propuso
establecer qué tipo de disposi-
tivo tenia acceso el estudiante,
las dificultades presentadas
para acceder a las clases vir-
tuales, el conocimiento en uso
de herramientas y recursos tec-
nolégicos previo a la cuaren-
tena en las clases, las ventajas
y desventajas de las clases vir-
tuales, la pertinencia de las he-
rramientas virtuales al finalizar
la contingencia (en el momento
del analisis se proyectaba que
las instituciones educativas re-
tomarian la presencialidad el
01 de agosto de 2020).

¢) Seccién de hdbitos y salud, en
esta seccion se indago sobre



alteraciones en la salud fisica
y emocional a causa del uso
prolongado de dispositivos, el
tiempo que pasa el estudiante
frente a los dispositivos, las al-
teraciones del suefio, las pau-
sas activas que se realizan, pa-
satiempos y cuidado personal.

d) Secciéon de entorno familiar,
se indago con quien viven los
estudiantes, que clases de difi-
cultades familiares han presen-
tado y que factores favorecen
la convivencia familiar en con-
traste con la convivencia esco-
lar.

La encuesta se propuso a todos los
estudiantes de la secundaria median-
te el link: https://docs.google.com/
forms/d/e/1FAIpQLSfzHUbuWZ1_
yBoks]CnQIfQSbkuL7FI4mDsteDU-
J16nQ9B6V g/ viewform?usp=sf_link

Se recibieron cien (100) respuestas
mostrando principalmente la parti-
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cipacion de los grupos que funda-
mentan este articulo (los estudiantes
en general necesitan presiones o pre-
mios para participar en las activida-
des, hay poca conviccion autéonoma).

Teniendo en cuenta los cuatro grados
distribuidos en siete (7) cursos sobre
los cuales se ha elaborado este docu-
mento, se plantean cuatro categorias:
los matriculados al comenzar el 2020,
los estudiantes que al finalizar el ter-
cer periodo académico adn persisten
y se involucran activamente en las
actividades, asisten a las sesiones vir-
tuales y/o entregan todas sus activi-
dades sea a través de classroom o de-
sarrollando las guias que se facilitan
periédicamente; estudiantes incons-
tantes (aquellos que se han presenta-
do esporadicamente a las actividades
aunque contintian matriculado pero
sin resultados académicos ni asisten-
cia evidentes) y quienes se retiraron
definitivamente de la institucion.

Figura 15. Dispositivos frecuentes para conexion a sesiones virtuales
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Al finalizar el tercer periodo se pudo
establecer que varios estudiantes al
darse cerciorarse que debian partici-
par para no reprobar el afio volvieron
a vincularse, sin embargo también se
presentaron varios retiros y otros es-
tudiantes no volvieron a presentarse
a sesiones virtuales ni tampoco entre-
garon guias, se puede determinar que
el 2,32% de los estudiantes fueron re-
tirados de la institucion formalmente,
mientras que el 29,06% son estudian-
tes que contintian matriculados en la
institucion sin embargo se presentan
muy esporddicamente a las sesiones
virtuales, pero no presentan activida-
des, o se registraron para trabajar me-
diante guias, pero no las desarrollan,
pero la mayoria (68,60%) contintian
vinculados a la institucién y ademas
asisten a las clases virtuales o envian
las guias desarrolladas y participan
aun en las actividades propuestas
mediante los medios que tienen a su
alcance.

Durante el tercer periodo académico
se incremento la participacion de los
estudiantes en las sesiones virtuales,
esto se debié a que tanto la alcaldia
municipal como la instituciéon gestio-
naron la entrega de doscientas (200)
sims y algunas tablets, ademas se die-
ron cuenta que por el contrario a lo
que pensaban si es posible reprobar
del afio por falta de vinculacién a las
actividades. Al finalizar el periodo,
en el cuestionario de autoevaluacion,
ademas de indagar sobre los aspectos
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cognitivo, procedimental y ontologi-
co actitudinal, se plantearon tres pre-
guntas sobre las ventajas, las desven-
tajas y los dispositivos de conexion
en la modalidad de estudio virtual:

({CUALES HAN SIDO LAS VEN-
TAJAS DE LA MODALIDAD DE
ESTUDIO VIRTUAL?

Las respuestas a esta pregunta se
asociaron a seis categorias, las mas
frecuentes destacaron situaciones re-
lacionadas a la facilidad de acceso a
la informacién, al conocimiento a la
investigacion, al aprendizaje auténo-
mo, al encuentro de paginas intere-
santes, en casi la misma proporcion
de destacaron opiniones en torno al
uso de la tecnologia y libertad de ges-
tionar el tiempo, los estudiantes pien-
san que se pueden concentrar mas y
mejorar su desempefio porque no se
distraen con sus compaferos, que
han adquirido disciplina y autocon-
trol para realizar sus actividades aca-
démicas y que han aprendido usos
académicos de la tecnologia, los es-
tudiantes de grado decimo destacan
el uso de Excel y la hoja de calculo de
Geogebra en el aprendizaje de la es-
tadistica y el manejo de datos, mien-
tras que el 11% concentrado en los
estudiantes de sexto grado destacan
la importancia de estar protegidos y
acompanados por su familia sin ex-
ponerse al contagio, el otro 11% no
encuentra ventajas, pero lo explican
en las dificultades y falta de recursos
para conectarse de manera constante.
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Figura 16. Dispositivos frecuentes para conexion a sesiones virtuales
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Las respuestas que los estudiantes dieron a estas preguntas se asociaron a seis
caracteristicas: social, econémica, académica, técnica y tecnolégica, personal y

Ninguna de las anteriores.

Figura 17. Dispositivos frecuentes para conexion a sesiones virtuales
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Las manifestaciones en cuanto a difi-
cultades técnicas tecnolégicas y aca-
démicas fueron las mas frecuentes,
al respecto los estudiantes refirieron
las limitaciones que tienen al acceso
de dispositivos, las incompatibilida-
des de los equipos o dispositivos con
algunas herramientas y aplicaciones
propuestas, las fallas e inestabilidad

dela conexién y dela red, también re-
fieren la inseguridad y la distraccién
que conlleva la permanencia en in-
ternet. Quienes refieren dificultades
académicas manifiestan que apren-
den menos, que a veces no logran
comprender los temas, que hay so-
brecarga de tareas, se les complica la
comunicacién directa con el docente.
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El 15% manifiesta que no ve dificul-
tades incluso piensa que esta moda-
lidad del permite mdas autonomia y
concentracion en sus propositos aca-
démicos

En cuanto a la socializacién, mani-
fiestan que extrafian a sus comparie-
ros y profesores, que les hace falta
el estimulo de poder compartir con
otros, mientras que a nivel personal
reconocen miedo, pereza, falta de au-
tonomia, incapacidad para organizar
el tiempo, y alguna apatia a la moda-
lidad virtual

El aspecto econémico al parecer los
estudiantes no lo perciben funda-
mental, pues solamente seis personas
resaltaron la falta de recursos, aso-
ciados a los conflictos por tener que
compartir un solo dispositivos entre
varios miembros de la familia, sin
embargo es factible que este aspecto
lo hayan involucrado al aspecto téc-
nico y tecnolégico, pues la falta de
recursos limita el acceso a un equipo
adecuado y personal, varios realizan
recargas al no contar con un plan de
banda ancha que les permita acceso
constante.

Figura 18. Dispositivos frecuentes para conexion a sesiones virtuales
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Nota. Con respecto al informe obtenido de la encuesta de caracterizacién de practicas y acti-
tudes de los estudiantes de la IEJS frente a las alternativas académicas adoptadas durante la
cuarentena. la tendencia de conectarse mediante celular con wifi sigue vigente, La diversi-
dad de recursos mediante la cual los estudiantes acceden a las clases, exige a los docentes la
adaptacion de actividades para que todos los estudiantes puedan interactuar, esto permite
ampliar y estudiar opciones que antes no se consideraban, pero también implica mas tiempo

de preparacién y de trabajo.

La recoleccion y analisis de los datos
que permitieron sintetizar este infor-
me fue un proceso en el que los estu-
diantes debieron fortalecer el apren-
dizaje de la estadistica, la lectura, el
desarrollo de documentos colabora-
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tivos, recopilacion de datos, disefio
de formularios, anélisis de graficas,
criterios para argumentar sobre los
resultados caracterizarlos cualitativa-
mente.
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Fgura 19. Imagen de la recopilacion de resultados finales del proyecto de aula
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Docente: Yetza Ximena Diaz Pinzén

GRUPO |  INTEGRANTES SECGION

LINK DEL VIDEO|

1 Jeferson Quintero | Presentacion

hitps:Aiyoutu be/03RU4YDRSPG

MaryoriRubio | Generalidades

-3LEDIMSXCHSMm1_[SkOview

2 Rosario Parra Practicas

ferramientas

Johana Cative

Préclicas y Herramientas full

3. Fabian Caballero

VarUsfeature=youtube

Danilo Galindo
Salud Mental

hitos /v youtube comiwatch?v=UvRingct
‘Ghiafeature=youtu be

santiago Jimenez

hitos:dvouty be/Sn077GQCol
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4. Ferney Viasus
Cesar Rodriguez

Joan Rodriguez.

Entorno
Familiar

hitos:/ . va

.| Netalia Garzén vargas | Concusiones

bitps dive google confie/d/1yx-KEwE_Visd
Yb02(416/SmSWsbQeBJpNviewusp=sharing

NOTA: Los integrantes de cada grupo socializaron los resultados del estudio, sus presen-
taciones se realizaron a través de videos mostrados durante la semana de la cosecha en:
https:/ /docs.google.com/document/d/1dvshS6FpiMua3d AROCHOhCO9V5GpR5NPBf6S-

966hOIA /edit?usp=sharing donde se amplia
mientos como de resultados.

De esta manera se finaliza el resumen
de acciones que en el transcurso del
afio 2020 han permitido desarrollar la
labor docente en medio de exigencias
apropiadas para explotar las capaci-
dades que tenemos los docentes de
una ciudad del conocimiento.

CONCLUSIONES

La emergencia ocasionada por el CO-
VID 19 y las acciones emprendidas
en el area educativa para continuar el
funcionamiento han sido una oportu-
nidad para enfrentarse a la alfabeti-
zacion digital, siendo esta una nece-
sidad de formacion académica sobre
todo en los docentes.

Mas alla de las herramientas y capa-
cidades tecnolégicas que tengan las
instituciones y el gran esfuerzo de
las directivas y docentes para no in-
terrumpir clases y conservar los ob-
jetivos que se trazaron al comenzar el
afo, a pesar de que se gestionen los

el proceso y la descripcion tanto de procedi-

recursos y medios, o que se adapten
horarios, plazos y formas de entrega a
las diversas necesidades, la desinfor-
macion, el miedo a enfrentar nuevas
practicas y la brecha socioeconémica
y tecnolégica impiden que toda la co-
munidad acceda a la educacion. En
este sentido, el acceso a la tecnologia
y la conectividad deben promoverse
como un derecho y una necesidad

Aunque los estudiantes e incluso sus
padres pertenecen a la generacién de
nativos digitales, el proceso de edu-
cacion virtual no se muestra facil, al
comienzo se enfrentd la apatia e in-
credulidad hacia las acciones virtua-
les, y lograr la vinculacién constante
requirid constancia. A través de la ca-
racterizacion que realiz6 el grupo de
estadistica del grado 11, se pudo es-
tablecer que a pesar de la circunstan-
cias al finalizar el tercer periodo el 68,
60% de los estudiantes matriculados
continuaban completamente vincu-
lados a sus actividades académicas,
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y que consideran que el acceso a la
informacién y la gestion dindmica
del conocimiento es la mayor ventaja
que ha proporcionado la contingen-
cia, aunque la mayor desventaja sean
las dificultades técnicas y tecnolégica
reflejadas en la carencia de equipos, e
inestabilidad o falta de conexién, la
encuesta revel6 que el 22% no tiene
acceso a wifi y han desarrollado su
trabajo usando celular y datos, del
78% que tienen wifi solamente el 31%
tiene computador, si bien cualquier
dispositivo es ttil, no todos tienen ca-
racteristicas 6ptimas para cumplir los
requerimientos.

La sociedad del conocimiento con-
tinGa en evolucién y la tecnologia
avanza aceleradamente, provee he-
rramientas para que la informacién
no solo sea recibida y almacenada,
sino que se gestione de tal forma que
influya en el aprendizaje, sea fuente
de conocimiento y permita el em-
poderamiento y participacion de la
comunidad, sin embargo, se deben
romper los paradigmas sociales cul-
turales econémicos. Desde las aulas
se puede aprovechar para dotar a to-
dos los miembros de las instituciones
educativas de capacidades, intereses
y retos que puedan proyectar al en-
frentarse a cualquier dindmica emer-
gente.

La IEJS contintia destacdndose en sus
acciones promotoras del conocimien-
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